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Videojuegos, programas y apps

Jovenes exportan
talento digital

Existe en Guatemala un
emergente sector de
emprendedores del disefio y
la programacién que en el
2010 generaron mas de US$50
millones.

PORANALUCIA GONZALEZ

n un universo
préximo dos
guerreros avan-
zan hacia el mis-
terio: parece un
videojuego mas,
pero es Last Element, una
aventura producida comple-
tamente en Guatemala por
jévenes programadores. No
setratade un producto aisla-
do, sino de uno de los frutos
de un revolucionario movi-
miento de emprendedores
que, en sumayoria, no tienen
mas de 30 afos. Disefan y
exportan tecnologia de sof-
tware, videojuegos o aplica-
ciones telefénicas al resto
del mundo: un sector empre-
sarial emergente que apunta
ala competitividad global.
De acuerdo con la Comi-
sibn Guatemalteca de Sof-
tware de Exportaciéon (So-
fex), este rubro genera, solo
para sus asociados, un pro-
medio anual de US$50 millo-
nes y cerca de ocho mil em-
pleos directos, pero hay
muchos talentos que traba-
jan por su cuenta sin estar
agremiados.

Un parque tecnolégico

Academia, empresarios y
Gobierno buscan comple-
mentar esfuerzos para propi-
ciar la competitividad de las
Tecnologias de Informacién
y Comunicacién (TIC), que
abarcan electrdnica, teleco-
municaciones, informética y
audiovisuales.

El campus tecnolégico de
la Universidad del Valle es
una evocacién reducida, pe-
ro promisoria, del Silicon Va-
lley en California: esta en el
edificio TEC, en Cuatro Gra-
dos Norte, zona 4, creado pa-
ra reunir en un solo punto al
talento nacional.

Maria Zagui, desarrolla-
dora de negocios del Cam-
pus, explica que se busca fa-
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cilitar recursos econdémicos
y técnicos a los jovenes. “Se
les acompafia en cada drea de
su empresa, como mercadeo
y finanzas, por dos afios”; es
decir que hay un capital de
riesgo que los respalda. “La
idea es invertir en talento,
para fomentar la competiti-
vidad del pais”, refiere.

Unared sin limite

El proyecto arrancd en
enero recién pasado, y ac-
tualmente tiene una decena

dejovenes.

Juan Lemus, director de la
compafifa Lionworks, expli-
ca que el mundo es el merca-
do. “Las ventas maximas de
un juego en Guatemala son
mil copias, y un juego del
cual se vendan 250 mil copias
o menos es un fracaso”, dice.

Mario Sanchez, director
de Puerto 77, confirma la opi-
nién de Lemus al indicar que
el 90 por ciento de su cliente-
la de software se encuentra
en el extranjero.

No obstante, todos coinci-
den en que Guatemala cuen-
ta con claras ventajas para
competir con otras latitudes,
como el buen nivel de inglés
de los estudiantes, segin Al{
Lemus, de Elemental Geeks.

A ello afiaden ventajas
geograficas, de horario y la
buena identificacién con la
cultura estadounidense, a di-
ferencia de otros competido-
res al otro lado del mundo.

Otro factor favorable es la
facilidad para exportar. “En
software solo necesitas la
computadora, que es tu labo-
ratorio, pues se trata de bits
que son transmisibles. Esto
facilita comenzar”, sostiene
Ali

Una vez terminado el tra-
bajo solamente debe ser “su-
bido” al internet para su ven-
ta. “Mas sencillo que vender
café o banano”, dice Jorge
Muralles, de Lionworks.

Los lugares de trabajo son,
asimismo, virtuales. “Nues-
tro sonidista esta en Vene-
zuela, y el guionista reside en
Panama”, aclara Ali Lemus.

Campo abierto

Una de las desventajas lo-
cales es el escaso recurso hu-
mano capacitado en progra-
macién. “Me he visto en la
necesidad de formar gente,
ante la demanda de trabajo y
escasez de personal”, comen-
ta Sanchez.

Ello se explica porque la
mayoria de ingenieros en Sis-
temas se centraban con un
mercado laboral focalizado
en sistemas de inventarios.
“Todos se dedicaron a eso,
pero lo que se necesita ahora
es diversidad y creatividad”,
dice Muralles, quien cuenta
que el mercado de los video-
juegos se veia con cierto des-
dén; no obstante, hoy es una
industria en auge. Lemus
asegura que los videojuegos
son lo que mas ingresos re-
presentan para grandes fa-
bricantes. “Es la tercera in-
dustria mas gratificante”,
asegura, pues produce mas
ganancias que el cine, la tele-
vision y la musica juntos.

“Hay talento, pero falta
profesionalizar”,  comenta
Muralles. Por ello Lionworks
busca formar a jovenes espe-
cializados en disefio 3D. Los



SAMUEL SAITO

De origen peruano,
Saito, 30, estudio
Ingenieria de Software
en Canada. Es socio de
Creative Eight, en donde
se dedica a investigar y
desarrollar nuevas
tendencias de mercado
exterior para aplicarlas
en el pais.

ADRIAN CATALAN
Tiene 25 afos y es
miembro de Elemental
Geeks. Se ha dedicado al
desarrollo de web. Es
catedratico universitario
desde los 20 afios.
Trabaja aplicaciones con
HTML5 y Android.

incentivos existen, pues el
sueldo para alguien que co-
mienza puede ser de Q5 mil.

Redes cortas

Una industria en auge
también genera desafios en
infraestructura, propiedad
intelectual y educacién.

Para unos, la infraestruc-
tura de banda ancha de inter-
net debe crecer méas. Sanchez
comenta que se ha visto en la
necesidad de subcontratar
en el exterior, para ser mas
eficiente con ciertos clientes

AYLIN QUINTO
Disefiadora industrial, 28.
Desde hace cuatro afios es
CEO de Creative Eight. Se
dedica al disefio gréfico e
industrial, ademas de
aplicaciones en 3D para
juegos, interactivas y
corporativas web. Ha
exportado hacia Esparia,
Pert y EE. UU. 1

capital.

con la idea de probar el
mercado. Trabaja en
forma individual para
ganar experiencia y

ionworks, empresa que desde hace
dos arios se dedica al desarrollo de
software, videojuegos y disefio de
efectos especiales para publicidad
en 3D. Esta por lanzar su primer
videojuego, Last Element.
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ALl LEMUS

muy exigentes.

Todos coinciden en que
hay talentos en el pais, pero
ese potencial requiere, con
urgencia, educacion.

A juicio de Sanchez, hace
falta actualizar el conoci-
miento. De esa cuenta mu-
chos de estos desarrollado-
res han tenido que aprender
en forma autodidacta, pero
no dudan en compartir lo que
saben. Asi como en el video-
juego Last Element, son los
guerreros dispuestos a en-
frentar sin miedo el futuro. hh—

ario Sanchez, 30, es inge-
niero en Sistemas. Desde
hace dos afios y medio dirige a
11 programadores en su propia
empresa, Puerto 77. Ha impar-
tido clases de Desarrollo y Pro-
gramacion en varias universida-
des privadas. Su experiencia
principal es desarrollo web, por-

Ingeniero en Sistemas con una
maestria en Inteligencia Artificial
en Japon. Director de
Investigacién y Desarrollo de la
Universidad Galileo. A los 33 afios
es duerio de Elemental Geeks.

“ LEONEL SAMAYOA
y utodidacta. A los 16 afios ha
esarrollado un juego para
)hone, Shooter. Estudia
arto bachillerato desde su
a. Por ahora espera que le
rueben el dispositivo para
ar su invento. Desarrolld
onocimiento durante horas
a computadora y lectura
orogramacion.

Recién disefi6 Cerebrex, un juego

EMPRESARIOS

MARIO SANCHEZ

De 33 afios, es duefio de
Prisma, que se dedica al
software empresarial.
Desarroll6 un programa de
Open ERP para ventas,
contabilidad, compras,
facturacién. “Es un software
web que permite revisarlo

tales para internet y software para
teléfonos moviles.

Uno de sus clientes principales ha
sido Meebo.com, Christian Vision y
CBC La Voz.com

En formacion, trabaja con el res-
paldo de la Universidad San Pablo,
para otorgar certificaciones de
Técnico en Desarrollo Web.

JORGE MURALLES
I Productor y desarrollador de
¥ negocios de Lionworks. i

F Tiene 35 afios.

| Actualmente disefia dos
juegos para las tres consolas
lideres en el mercado.
Proyectan crear una
academia de jovenes que se
dediquen a la programacion

%_ devideojuegos.

" JOSUE
RENDON

Estudia cuarto afio
de Computacion, en
la Universidad del
Valle. Tiene 22 afios.
Desde hace unos
meses dirige
Pixmenta, empresa
de desarrollo web y

ken cualquier parte”. _J
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